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1． はじめに 

ラズベリーパイは、イギリスでコンピュ

ータ科学の教育を目的として、作られた

小型パソコンである。 

2.研究動機 

 実習で学んだラズベリーパイの知識をさ

らに深め実用できれば素晴らしいと思い研

究してみようと思ったからである。 

3．目的 

（１）Raspberry Pi の知識を深める 

  ・Python（ラズパイの推奨言語） 

  ・スクラッチ（パズル感覚のプログラミング） 

  ・入出力ポートの学習 

（２）基本的な制御を学ぶ 

  ・LED１個を点灯 

  ・モータの制御 

  ・LED の点滅 

（３）制御の応用 

 

 

 

 

 

 

図１ 制御（プログラミング） 

4．研究内容 

今回は、LED とタクトスイッチを使用して

の制御を応用として行うことにした。 

5.研究課程 

1）使用機器 

・Raspberry Pi 3、モニタ、キーボード、 

LED２個、タク

ト ス イ ッ チ １

個、ブレッドボ

ー ド 、 配 線 材

（オス、メス）、

抵抗 

２）配線  

ブレッドボードに下図のように配線する。 

図３ 配線図１   

３）制御プログラム 

 今回は、タクトスイッチが OFF の時は、

黄 LED 点灯、ON の時は赤 LED が点灯す

るようにプログラムを作成した。 

図４ プログラム 

４）実行結果 

 タクトスイッチ OFF で黄 LED 点灯、ON

で赤 LED 点灯することを確認できた。 

他にも、LED を３つ使用した制御も挑戦

し、簡単な制御ではあるが、完成することが

できた。 

 

 

 

 

 

6.考察・感想 

実習で少し学習していたが、自らインスト

ール、設定等を行い、改めて大変さを実感し

た。今回は、基本的な LED 制御であったが、

エラーが繰り返され、苦労した。さらに発展

した制御にもチャレンジしてみたい。 

図４ 配線図２ 

図５ LED３個の制御 

図２ 使用機器 


