
発
表
順

所属
分野

テーマ・サブタイトル

2
芸術
音楽 ゲーム音楽の作曲～ドラゴンクエスト風～

3 公民 サイゼリヤの経営戦略　～１円値上げが与える影響～

4
言語

国際理解
Creating a politically aware student
   -citizenship education-

5
芸術
書道 文字と心理状態の関係性

8
芸術
美術

画面構成を考える～「グランド・ジャット島の日曜日の
午後」に見る黄金比～

10 数学
オセロの白と黒はどちらが強いのか
   ～ボードゲームに強くなろう！～

12 地理 「精霊の守り人」を地理的に考察する

13 心理
隠されるセクシュアリティ　～メディアと「LGBT」と
いう語の功罪～

14
健康
医療

スポーツ
地震と疾患の関係性～私たちにできることとは～

15
言語
文学 アンデルセン童話の世界

休憩（15分）

11 理科 クローンを作ろう

7 理科
比熱の秘密　金属ver.
～君はまだ本当の比熱を知らない～

令和２年度 探究活動成果発表会 分野・テーマ一覧

1 生活 ＪＫのＪＫによるＪＫのためのスイーツ

休憩（15分）


